Les nombres de 1 à 6 Grande Section

OBJECTIFS :
Maîtrise de la comptine numérique (jusqu’à 12)


Reconnaître de petites collections

Comparer des collections (correspondance terme à terme)

PREMIERE PHASE : Rappel




DUREE : 1 séance

LIEU : coin regroupement




MATERIEL : Bande numérique (annexe)

DEROULEMENT : un enfant choisit un nombre entre 1 et 12, le pointe sur la bande numérique, entame la comptine ne pointant que chaque nombre énoncé.

Un petit cochon pendu au plafond

Tirez lui la queue il pondra des œufs

Combien en voulez-vous

Faire exécuter plusieurs fois la même consigne afin de s’assurer de la stabilité de la comptine.

1, 2, 3 je m’en vais au bois

4, 5, 6 cueillir des cerises

7, 8, 9 dans mon panier neuf

10, 11, 12, elles seront toutes rouges.

Ici la suite est fractionnée. Même travail de pointage sur la bande numérique.

DEUXIEME PHASE : Appropriation


DUREE : 1 séance

LIEU : classe, petit groupe



MATERIEL : dés 1à 6, jeu de l’oie simplifié (annexe)

DEROULEMENT : Règle du jeu de l’oie. 

Colorier quelques cases (bleue on passe un tour, jaune on relance le dé, rouge on retourne au départ)

TROISIEME PHASE : Appropriation


DUREE : 1 séance

LIEU : classe, petit groupe



MATERIEL : jeu de carte (gardant le 1 au 6)

DEROULEMENT :
Règle de la bataille 




Jeu du pouilleux (les cartes sont distribuées une à une. Chaque joueur prend une carte à tour de rôle dans le jeu du voisin et se débarrasse des couples qu’il peut former (ex : 6 de cœur et 6 de pique)
QUATRIEME PHASE : Evaluation

DUREE : 1 séance

LIEU : classe
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