	PERIODE 1


	Domaine : mathématique/numération

	Niveau :cm1

	Séquence  8
	Date :10/03


	Titre :     le jeu des grands nombres
Motivation de la séquence :  
Objet de la séquence 
· Savoir tirer parti des informations apportées par la position des chiffres dans un nombre
· Savoir lire un chiffre de 6 nombres

· Savoir comparer des nombres de 6 chiffres

· Savoir intercaler un ou plusieurs nombres entre deux nombres donnés

Compétences connexes, disciplinaires et transversales :            


	aa

	Matériel :


	Org. pédagogique :


	Durée :


	Remarque(s) :



	   

CALCUL MENTAL : « plus rapide que le calculette ? » avec les cm2

1) Recherche : On veut construire un nombre de 6 chiffres le plus grand possible, une carte tirée donne un chiffre de ce nombre que l’on positionne dans un tableau à 6 cases avant d’effectuer le tirage suivant.Après 6 tirages, on  compare les nombres écrits par les différents joueurs. Celui qui a le plus grand nombre marque 1 point.

Attention, on n’a pas le droit de modifier ses choix au cours du tirage

2) Entraînement : Refaire une partie, trouver des stratégies pour gagner. Savoir les expliciter
Même jeu mais à l’envers, construire le plus petit nombre.

Trouver un nombre plus grand en utilisant les mêmes chiffres :

5316, 2583, 798652, 395140, 697413, 986754

	Carte de nombre de 0 à 9

	collectif
	10 min
15 min
10 min
15min
	

	

	Bilan de la séquence 
Remarques particulières :                                                                
























