	
PERIODE 1

	Domaine :calcul

	Niveau :cm2

	Séquence 8 /
	Date :11/03


	Titre :    le jeu des diviseurs
Motivation de la séquence :   révisions des techniques
Objet de la séquence 
· Utiliser les diviseurs d’un nombre
· Comparer des nombres du point de vue de leurs diviseurs
· Utiliser des critères de divisibilité pour gagner du temps
Compétences connexes, disciplinaires et transversales :            


	Déroulement :


	Matériel :


	Org. pédagogique :


	Durée :


	Remarque(s) :



	   
1) Recherche :
Le jeu met en compétition deux joueurs qui cherchent à obtenir le plus grand score à partir du calcul du produit des diviseurs d’un nombre.
Chaque joueur se munit d’un feutre de couleur et d’une feuille de route. Chaque joueur, à son tour, choisit un nombre du tableau, l’entoure de sa couleur. Il cherche les diviseurs de ce nombre et les multiplie tous. Ce produit constitue le score du coup 
2)Mutualisation : 
 Après un premier coup joué, on vérifie les résultats, on vérifie si on peut trouver des solutions optimales
3)Fin du jeu
Fin du jeu puis nouvel essai avec des nombres lus grands
Vérification par échange des feuilles de routes
4) Entraînement :
activité d’accompagnement sur ce même jeu

	I 
Feuille de route, feutre, calculette, tableau des nombre de 1 à 30
	En binôme

	10min
5 min
20 min
15 min
	

	

	Bilan de la séquence 
Remarques particulières :                                                                
























