	
PERIODE 1


	Domaine : mathématique/CALCUL

	Niveau :ce2

	Séquence  4 /
	Date :10/03


	Titre :   Le jeu de la puce
Motivation de la séquence :   approche de la multiplication
Objet de la séquence 
· Savoir faire la liaison entre additions réitérée et multiplication
· Savoir utiliser des écritures avec des parenthèses.
Compétences connexes, disciplinaires et transversales :            


	Déroulement :


	Matériel :


	Org. pédagogique :


	Durée :


	Remarque(s) :



	   

1) Recherche collective :
Se familiariser avec le jeu : au tableau une « piste » et faire choisir un nombre entre 4 et 10 (2x, les distinguer au tableau). Une puce fait des sauts sur un chemin, le premier nombre représente le nombre de saut et le second sa longueur. Représenter sur la piste les sauts.

2) Recherche individuelle :

1er exercice du fichier Ermel et correction
2ème exercice du fichier Ermel et correction

· Réintroduire dans la correction l’écriture multiplicative.

3) Application :

Déterminer le déplacement correspondant à deux déplacements élémentaires cumulés.

Exercice 3 du Fichier Ermel 

Exercice 4 du Fichier Ermel

Correction

	
	Collectif, 2 exemple
	10 min
5 min x2
10 min x2
	

	Références artistiques :



	Bilan de la séquence 
Remarques particulières :                                                                
























