	
PERIODE 1


	Domaine : mathématique/CALCUL

	Niveau :ce2

	Séquence  6 /
	Date :10/03


	Titre :   Le jeu de la cible ou cache tampon
Motivation de la séquence :   calcul additifs et soustractifs
Objet de la séquence 
· Utiliser des écarts sur la droite numérique
· Gérer des essais successifs, noter l’information apportée par une réponse, la traiter pour formuler une autre réponse
Compétences connexes, disciplinaires et transversales :            


	Déroulement :


	Matériel :


	Org. pédagogique :


	Durée :


	Remarque(s) :



	   

1) Recherche collective :
« J’ai choisi un nombre. Il est entre 20 et 60 ». On trace une droite au tableau. Pour trouver, il faut que les élèves fassent des propositions et je répondrai :
ça brûle : si l’écart est de 1 ou 2

c’est tiède : si l’écart est de 3 à 6

ça gèle : si l’écart est plus grand que 6

touché, si c’est trouvé. 

Pour s’approprier le pb, donner un exemple : j’ai choisi 25 et vous me proposez 40, que dois-je dire ? 28 ? 22 ?

Faire 5 essais

2) Recherche individuelle :

Fichier Ermel « cache tampon » ex 1 et 2
3) Application :

Technique de la soustraction en avançant ou en reculant et application fichier Ermel
	
	Collectif, 
	10 min
10 MIN
10 min x2
	

	Références artistiques :



	Bilan de la séquence 
Remarques particulières :                                                                
























