	LA BANDE DESSINEE



	Domaine : littérature


	Niveau : cycle 3


	Séquence 2
	Date : 10/03



	Titre :    Découvrir le fonctionnement de la bande dessinée

Motivation de la séquence :  partir de la motivation des enfants pour la lecture de bd pour entrer dans une situation de lecture puis d’écriture 

Objet de la séquence 
· Découvrir le fonctionnement d’une bande dessinée.

· Comprendre le langage d’une bd : les onomatopées

Compétences connexes, disciplinaires et transversales : (objectifs spécifiques évaluables)           
· être capable de produire une bande dessinée



	Déroulement :


	Matériel :


	Org. pédagogique :


	Durée :


	Remarque(s) :



	   

1) Recherche- :

A partir de plusieurs planches de BD, proposer aux enfants de relever toutes les onomatopées et de constituer un répertoire sur affiche en classant les différentes sortes d’onomatopées en fonction de leur but

· Que veut exprimer cette onomatopée ? Pourquoi est-elle là ?

2) Mutualisation :

Chaque groupe donne à entendre ses recherches, le maître répertorie ces recherches sur une affiche afin d’arriver à définir une onomatopée.

3) Application :

Imaginer une onomatopée effacée dans une vignette.

Inventer d’autres onomatopées.
	Groupe de 3

affiche

Feuille Blanche
	
	15 min

10    min

20 min
	- les cris d’animaux

- les bruits d’appareils électroniques

-les sentiments (la peur, la tristesse, l’étonnement, le questionnement, la colère)


	Bilan de la séquence 
Remarques particulières :                                                                
























