JEU DES 7 FAMILLES DE MOTS

Objectifs pédagogiques 

1. Savoir trouver la nature d’un mot

2. Connaître les différents groupes des verbes.

3. Savoir distinguer noms communs et noms propres.

Matériel 

7 familles de 6 cartes. Chaque famille représente une des catégories grammaticales suivantes : verbes du 1er groupe, verbes du 2ème groupe, verbes du 3ème groupe, noms communs, noms propres, pronoms sujets et déterminants. 

Une fiche comportant tous les mots présents dans le jeu sans signe de distinction des différentes familles pour chaque élève. 


Règles du jeu. 

Chaque joueur reçoit 7 cartes. A tour de rôle, les joueurs demandent à un autre une certaine carte sur le modèle : 
dans la famille « déterminants », je voudrais le déterminant « un ».

L’autre joueur ne peut la lui donner que 

1. si la nature est bonne

2. s’il la possède bien sûr. 

Dans ce cas, le demandeur gagne la carte et réitère sa demande. 

Dans le cas contraire, le demandeur doit piocher. S’il pioche la bonne carte, il peut rejouer. 

Quand une famille est complète, le joueur l’étale devant lui. 
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Famille :

( Verbes du 1er groupe (

Jouer

	Famille :

( Verbes du 1er groupe (

Tourner

	Famille :

( Verbes du 1er groupe (

Trier


	Famille :

( Verbes du 1er groupe (

Compter
(

	Famille :

( Verbes du 1er groupe (

Ranger
(

	Famille :

( Verbes du 1er groupe (

Décorer
(


	Famille : 

( Verbes du 2ème groupe (

Finir


	Famille : 

( Verbes du 2ème groupe (

Avertir


	Famille : 

( Verbes du 2ème groupe (

Franchir



	Famille : 

( Verbes du 2ème groupe (

Bâtir


	Famille : 

( Verbes du 2ème groupe (

Punir


	Famille : 

( Verbes du 2ème groupe (

Bannir




Famille de mots
Fiche de suivi de jeu en groupe
	Nom des joueurs
	Nombre d’erreurs de demande de nature
	Nombre de réussites de demande de nature
	Nombre de familles formées

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Famille de mots

Fiche de suivi de jeu en groupe
	Nom des joueurs
	Nombre d’erreurs de demande de nature
	Nombre de réussites de demande de nature
	Nombre de familles formées

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Famille de mots

Fiche de suivi de jeu en groupe
	Nom des joueurs
	Nombre d’erreurs de demande de nature
	Nombre de réussites de demande de nature
	Nombre de familles formées

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	Famille : 

( Verbes du 3ème groupe (
Courir


	Famille : 

( Verbes du 3ème groupe (
Battre


	Famille : 

( Verbes du 3ème groupe (
Rire



	Famille : 

( Verbes du 3ème groupe (
Prendre


	Famille : 

( Verbes du 3ème groupe (
Voir


	Famille : 

( Verbes du 3ème groupe (
Faire



	Famille : 

( Noms propres (
France

	Famille : 

( Noms propres (
Bressuire

	Famille : 

( Noms propres (
Paris


	Famille : 

( Noms propres (
Europe

	Famille : 

( Noms propres (
Atlantique


	Famille : 

( Noms propres (
Pyrénées



	Famille : 

( Pronoms sujets (
Je

	Famille : 

( Pronoms sujets (
Tu
 
	Famille : 

( Pronoms sujets (
Elles


	Famille : 

( Pronoms sujets (
Nous
	Famille : 

( Pronoms sujets (
Vous

	Famille : 

( Pronoms sujets (
On


	Famille : 

( Noms communs (
Cadre

	Famille : 

( Noms communs (
Boulanger

	Famille : 

( Noms communs (
Voiture


	Famille : 

( Noms communs (
Poirier

	Famille : 

( Noms communs (
Chat

	Famille : 

( Noms communs (
Homme



	Famille : 

( Déterminants (
Une

	Famille : 

( Déterminants (
Un

	Famille :

( Déterminants (
Des



	Famille : 

( Déterminants (
Le

	Famille : 

( Déterminants (
La


	Famille : 

( Déterminants (
Les



	MOTS

Europe   Un   Tu   Courir   La   Cadre   Battre   France

Voiture   Vous   Poirier   Boulanger   Jouer   Des   

Atlantique   Bâtir   Bressuire   Chat   Tourner   Homme

Le   Nous   Pyrénées   Franchir   On   Faire   Rire    

Bannir   Décorer   Finir   les   Paris   Ranger   Voir   Je

Trier   Avertir   Compter   Prendre   Une   Elles   Punir


	MOTS

Europe   Un   Tu   Courir   La   Cadre   Battre   France

Voiture   Vous   Poirier   Boulanger   Jouer   Des   

Atlantique   Bâtir   Bressuire   Chat   Tourner   Homme

Le   Nous   Pyrénées   Franchir   On   Faire   Rire    

Bannir   Décorer   Finir   les   Paris   Ranger   Voir   Je

Trier   Avertir   Compter   Prendre   Une   Elles   Punir



	MOTS

Europe   Un   Tu   Courir   La   Cadre   Battre   France

Voiture   Vous   Poirier   Boulanger   Jouer   Des   

Atlantique   Bâtir   Bressuire   Chat   Tourner   Homme

Le   Nous   Pyrénées   Franchir   On   Faire   Rire    

Bannir   Décorer   Finir   les   Paris   Ranger   Voir   Je

Trier   Avertir   Compter   Prendre   Une   Elles   Punir


	MOTS

Europe   Un   Tu   Courir   La   Cadre   Battre   France

Voiture   Vous   Poirier   Boulanger   Jouer   Des   

Atlantique   Bâtir   Bressuire   Chat   Tourner   Homme

Le   Nous   Pyrénées   Franchir   On   Faire   Rire    

Bannir   Décorer   Finir   les   Paris   Ranger   Voir   Je

Trier   Avertir   Compter   Prendre   Une   Elles   Punir











































































































































































































































































































































































































