
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Date 16 septembre 2006 

Domaine EPS : jeux collectifs La Thèque   

Objectif général 
- rédiger une fiche technique permettant de  réaliser un jeu 

(matériel nécessaire, durée, lieu) 

 

Compétences visées 
être capable de : 

- reproduire par un schéma l'organisation du terrain 

- symboliser les différents éléments et les expliquer dans une légende 

- lister le matériel nécessaire à l'organisation du jeu. 

 

Matériel 

- balle, 2 cerceaux, 10 plots, 10 chasuble, un sifflet, une craie de trottoir 

- un cahier, une règle, un crayon de bois et une gomme. 

 Déroulement /organisation 

préparation à l'écrit 

Le matériel est déposé devant les enfants sur le terrain de sport, chacun 

est muni du matériel pour écrire. On leur demande de s'asseoir. 

consigne 1 : Vous avez devant vous tout le matériel nécessaire à 

l'organisation du jeu, faites-en la liste. 

Puis, on prépare le terrain avec les enfants qui sont volontaires. 

consigne 2 : Faites le schéma du terrain de la thèque que vous avez 

modifié. N'oubliez pas la légende. 

prolongement 
- réécrire de façon individuelle la règle du jeu en utilisant des outils et 

en respectant la structure de ce type d'écrit. 


