Jeu de 9 familles
Union européenne
Objectifs pédagogiques
1. Lire une carte.

2. Mémoriser (à long terme) l’emplacement des pays de l’UE et leur nom.

3. Connaître la zone euro.

4. Prendre conscience des étapes de « construction » de l’UE.
Matériel

9 familles de cartes (voir descriptif dans la légende de la carte) soit 43 cartes.

Une ou deux cartes de l’Union européenne ci-dessous pour chaque groupe.

Mise à disposition d’une carte de l’Europe comportant les noms de pays d’Europe. L’enseignant peut choisir sciemment de donner une carte ayant seulement les noms des 10 derniers pays  rentrés dans l’UE et les pays à venir s’il estime que le reste doit être su par les élèves. 

L’enseignant peut rajouter sur la carte ci-dessous le signe « € » pour que les élèves visualisent mieux la « zone euro ».

Règles du jeu
Chaque joueur reçoit 7 cartes. A tour de rôle, les joueurs demandent à un autre une certaine carte sur le modèle : 
Dans la famille « 1957 », je voudrai la Belgique.

L’autre joueur ne peut la lui donner que 

1. si la famille est bonne.
2. s’il la possède bien sur. 

Dans ce cas, le demandeur gagne la carte et réitère sa demande. 

Dans le cas contraire, le demandeur doit piocher. S’il pioche la bonne carte, il peut rejouer. 

Quand une famille est complète, le joueur l’étale devant lui. 

Jeu de 9 familles
Union européenne
Famille des pays rentrés dans l’Union européenne en 1957 : 6 pays.

Famille des pays rentrés dans l’Union européenne en 1973, 1981 et 1986 : 6 pays

Famille des pays rentrés dans l’Union européenne en 1995 : 3 pays.

Famille des pays rentrés dans l’Union européenne en 2004 : 2 familles de 5 pays.

Famille des pays qui veulent entrer dans l’Union européenne : 3 pays.
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 Famille des pays qui ont préféré garder leur monnaie : 3 pays.
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 Famille des pays qui utilisent l’euro : 2 familles de 6 pays.
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