Placer des nombres sur une bande numérique

Soutien Cp : la connaissance des nombres

On peut ensuite s’en servir en jouant au nombre mystère ( la maîtresse cache un nombre, l’élève devine celui qui est caché), ou cacher le précédent / suivant d’un nombre ). Découper la bande du haut, et préparer les nombres à placer (  découper chaque nombre  ). A plastifier pour une plus longue durée de vie…
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Etiquettes unités/dizaines à replacer au bon endroit sur la bande numérique
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On peut aussi se servir des étiquettes pour :
-
une bataille unité/dizaine ( jeu et règles traditionnels )

· une bataille d’addition ( prendre deux cartes, les additionner, qui est le plus grand ?)

· une bataille de soustraction (en veillant bien à mettre le plus grand des nombres tirés en premier pour que la soustraction soit réalisable mathématiquement !)
· un jeu de loto
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