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Up turn

REGLE DU JEU

Bu t du jeu : se débarrasser de toutes ses tuiles en les plaçant sur la table.

Déroulement du jeu
Mélangez les tuiles et rangez-les dans le sac.

Chaque joueur pioche 7 tuiles , les cacher pour ne pas les montrer aux autres joueurs.
Piochez une tuile au hasard et posez-la au centre de la table. Elle servira de tuile de départ.

Remarque : Il doit s’agir d’une tuile numérotée.

Choisissez qui commence. Ce joueur doit poser une tuile numérotée à droite de la tuile de départ.

- Si la valeur de la tuile posée est supérieure à la tuile de départ, le jeu est croissant.

- Si la valeur de la tuile posée est inférieure à la tuile de départ, le jeu est décroissant.

C’est ensuite le tour du voisin de gauche.

Pendant son tour, un joueur doit :

- soit jouer une tuile numérotée en respectant l’ordre du jeu (croissant/décroissant).

- soit jouer une tuile Action.

- soit piocher.

Commencez une nouvelle ligne dès qu’une tuile ‘flèche’ est jouée
Lorsqu’un joueur ne possède plus qu’une seule tuile sur sa réglette, il doit annoncer ‘Upturn’ à voix haute avant  la pose d’une autre tuile  sur la table. En cas d’oubli, il doit piocher 3 tuiles de pénalité.

La dernière tuile jouée doit forcément être une tuile numérotée.

Le premier joueur à avoir posé toutes ses tuiles remporte la partie.

Carte action :


 je choisis si la suite est croissante /décroissante
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 Joker : je pose ce joker, je rejoue 1 fois et je choisis si la suite est croissante /décroissante
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  la suite est croissante
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 la suite est décroissante
Important : quand une carte action est jouée, on peut changer le sens de la partie ( sens inverse des aiguilles d’une montre)

Cartes de jeu de 0 à 99
	1
	      2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9

	10
	11
	12

	13
	14
	15

	16
	17
	18

	19
	20
	21


	30
	      22
	23

	24
	25
	26

	27
	28
	29

	31
	32
	33

	34
	35
	36

	37
	38
	39

	40
	41
	42


	43
	44
	45

	46
	47
	48

	49
	50
	51

	52
	53
	54

	55
	56
	57

	58
	59
	60

	61
	62
	63


	64
	65
	66

	67
	68
	69

	70
	71
	72

	73
	74
	75

	76
	77
	78

	79
	80
	81

	82
	83
	84


	85
	86
	87

	88
	89
	90

	91
	92
	93

	94
	95
	96

	97
	98
	99


	101
	110
	112

	121
	135
	153

	159
	195
	167

	176
	182
	128

	194
	149
	141

	114
	201
	210

	214
	241
	254


Carte de jeu 100 à 999

	221
	212
	234

	243
	254
	245

	269
	296
	278

	287
	214
	241

	325
	352
	368

	386
	349
	394

	387
	378
	386


	412
	421
	423

	432
	442
	424

	456
	465
	498

	489
	520
	502

	513
	531
	542

	524
	569
	596

	587
	578
	590


	603
	630
	625

	652
	648
	684

	697
	696
	669

	652
	625
	687

	678
	702
	720

	745
	754
	798

	789
	763
	736


	845
	865
	856

	854
	878
	887

	897
	879
	862

	826
	802
	820

	901
	910
	920

	915
	951
	952

	925
	979
	997


