CLASSE 

: CP-CE1


LES SORCIERS (1)

Objectif Général
: développer des notions de stratégie individuelle puis collective

Compétences
- être capable de construire un projet d’action




- être capable de s’engager lucidement dans l’action

Matériel :

* chasubles (5)




* plots




* chronomètre

Durée :

45 min

Déroulement :





bilan

	 5 min

 20 min

20 min


	Echauffement

Etape 1

Explication des règles du jeu. Le maître est le sorcier

Etape 2

En 2 minutes, toucher le plus d’enfants. 1 élève est le sorcier

6 élèves seront sorciers à tour de rôle.

Qui a le plus touché d’enfants ? Valoriser les réponses :

(ceux qui courent vite

(ceux qui choisissent leur proie

Etape 3

Même jeu, mais par 3

Tous les élèves passent Sorciers

Qui a le plus touché d’enfants ? Valoriser les réponses :

(ceux qui courent vite

(ceux qui choisissent leur proie

( ceux qui courent ensemble

 Retour au Calme

Ecouter le vent, les feuilles tomber
	


CLASSE 

: CP-CE1


LES SORCIERS (2)

Objectif Général
: développer des notions de stratégie individuelle puis collective

Compétences
- être capable de construire un projet d’action




- être capable de s’engager lucidement dans l’action

Matériel :

* chasubles (5)




* plots




* chronomètre




* paperboard 

Durée :

40 min

Déroulement :





bilan

	5 min

 25 min

5 min


	Echauffement : le Miroir par la maître

Etape 1

Rappel des règles du jeu par un enfant

Etape 2

Constitution d’équipes équilibrées (4)

Toucher en une minutes le plus de camarades

Pourquoi – valoriser les réponses :

(ceux qui courent vite

(ceux qui choisissent leur proie après concertation

(ceux qui courent ensemble

 Retour au Calme
	


CLASSE 

: CP -CE1


LES SORCIERS (3)

Objectif Général
: développer des notions de stratégie individuelle puis collective

Compétences
- être capable de construire un projet d’action




- être capable de s’engager lucidement dans l’action

Matériel :

* chasubles (5)




* plots




* chronomètre




* paperboard 

Durée :

40 min

Déroulement :





bilan

	 5 min

15 min

15 min


	Echauffement : le Miroir par un enfant

Etape 1

Rappel des règles du jeu par un enfant

Rappel : comment faire pour toucher le plus d’enfants quand on se tient la main

Etape 2

Constitution des équipes équilibrées (4)

Toucher en une minute le maximum de ses camarades

A t-on fait mieux. Pourquoi ?

Etape 3

Même jeu. En toucher deux pour chaque groupe en un minimum de temps

Comment faire pour en toucher en un minimum de temps ?

Valoriser : il faut choisir ses deux cibles

Retour au Calme

Fermer les yeux et compter le nombre de frappes
	


