	ARTS VISUELS
	PERIODE 1


	PERIODE 2 
	PERIODE 3
	PERIODE 4
	PERIODE 5

	
	Les maths et l’art
	Les couleurs et l’art
	Le portrait
	L’art dans la ville
	L’art et la nature

	Conjuguant pratiques diversifiées et fréquentation d’œuvres de plus en plus complexes et variées, l’enseignement des arts visuels (arts plastiques, cinéma, photographie, design, arts numériques) approfondit le programme commencé en cycle 2. Cet enseignement favorise l’expression et la création. Il conduit à l’acquisition de savoirs et de techniques spécifiques et amène progressivement l’enfant à cerner la notion d’œuvre d’art et à distinguer la valeur d’usage de la valeur esthétique des objets étudiés. Pratiques régulières et diversifiées et références aux œuvres contribuent ainsi à l’enseignement de l’histoire des arts.
	La géométrie : tracés
Jean Dubuffet (1901-1985)
Œuvre de référence= autoportrait

Tracer avec gabarits et hachurer avec 3 couleurs
	L’art brut
Jackson Pollock (1912-1956)

Peinture avec des billes dans une boite. Choisir couleurs et gestes
	La Joconde
Léonard De Vinci (1452-1519)

Transformer le portrait de Mona Lisa.
	Bâtiments en relief
Le Corbusier (1887-1985)

Créer des bâtiments en relief en découpant et collant

Mise en scène d’une ville.

http://rustrel.free.fr/pedago/artsplastiques/html/dessin27.htm
	La carte postale.
Prolonger le dessin d’une carte postale.

	
	Quadrillage et couleurs
Piet Mondrian(1872- 1944)

Créer un quadrillage et le mettre en couleurs à la peinture (les couleurs primaires avec noir)
	Magicien des couleurs
Wassily Kandinsky (1866-1944)

Dictée de formes et de couleurs sur une feuille circulaire.
	Le portrait
Pablo Picasso (1881-1913)

A partir de morceaux de tableaux créer son propre portrait (découper et coller)
	Bâtiments de savon
Henri Moore (1898-1986)

Sculptures de savons (créer des sortes de bâtiments)
	Le land art’
Udo Nils (1937- …)

Création de compositions à partir de choses ramassées dans la nature puis photographie de celles-ci.

	
	Se repérer dans l’espace.

Miro (1893-1983)

Créer un dico des symboles

Faire une dictée de symboles avec orientation . Mettre en peinture


	Peindre, découper, coller
 Henri Matisse (1869-1944)

Travailler à la manière de Matisse
	Portraits de fleurs…
Arcimboldo (1527-1593)
A partir d’une prise de vue de chaque élève de profil chacun travail à la façon de cet artiste
	Une sculpture dans ….
Aphrodite, dite la Vénus de Milo(seconde moitié du IIème siècle avant J.-C.)

Continuer la sculpture et la mettre en scène
	Natures mortes
Paul Cézanne (1839-1906)

Dessiner des natures mortes qui ont été composées par les enfants.


	Compétence 5 : 
La culture humaniste
L’élève est capable de : 
- dire de mémoire, de façon expressive une dizaine de poèmes et de textes en prose ; 
- interpréter de mémoire une chanson, participer avec exactitude à un jeu rythmique ; repérer des éléments musicaux caractéristiques simples ; 
- identifier les principales périodes de l’histoire étudiée, mémoriser quelques repères chronologiques pour les situer les uns par rapport aux autres en connaissant une ou deux de leurs caractéristiques majeures ; 
- identifier sur une carte et connaître quelques caractères principaux des grands ensembles physiques et humains de l’échelle locale à celle du monde ; 
- connaître quelques éléments culturels d’un autre pays ; 
- lire et utiliser différents langages : cartes, croquis, graphiques, chronologie, iconographie ; 
- distinguer les grandes catégories de la création artistique (littérature, musique, danse, théâtre, cinéma, dessin, peinture, sculpture, architecture) ; 
- reconnaître et décrire des œuvres visuelles ou musicales préalablement étudiées : savoir les situer dans le temps et dans l’espace, identifier le domaine artistique dont elles relèvent, en détailler certains éléments constitutifs en utilisant quelques termes d’un vocabulaire spécifique ; 
- exprimer ses émotions et préférences face à une œuvre d’art, en utilisant ses connaissances ; 
- pratiquer le dessin et diverses formes d’expressions visuelles et plastiques (formes abstraites ou images) en se servant de différents matériaux, supports, instruments et techniques ; 
- inventer et réaliser des textes, des œuvres plastiques, des chorégraphies ou des enchaînements, à visée artistique ou expressive.




