Programmation Découverte du monde  - Espace- temps –  ( Atelier Junior )                 CE1


Les élèves acquièrent des repères dans le temps et l’espace, des connaissances sur le monde et maîtrisent le vocabulaire spécifique correspondant. 

Ils dépassent leurs représentations initiales en observant et manipulant.

Les élèves commencent à acquérir les compétences constitutives du Brevet Informatique et Internet. Ils découvrent et utilisent les fonctions de base de l’ordinateur.

   PERIODE 1      

	SE REPERER DANS L’ESPACE  

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	· Découvrir et élaborer des représentations simples de l’espace familier

· ( La classe, l’école, le quartier, le village, la ville.)

· Comparer ces milieux familiers avec d’autres  milieux et espaces plus lointains.

· Découvrir des formes usuelles de représentation de l’espace ( photographies, cartes, mappemondes, planisphères, globe).


	
	·  Découverte de notre environnement : la classe, l’école

· Une carte, des cartes.

· La terre et ses représentations
	

	SE REPERER DANS LE TEMPS

	· Repérer l’alternance jour-nuit, les semaines, les mois les saisons.

· Utiliser des outils de repérage et de mesure du temps : le calendrier, l’horloge.

· Découvrir et mémoriser des repères plus éloignés dans le temps : quelques dates et personnages de l’Histoire de France.

· Prendre conscience de l’évolution des modes de vie.


	
	· Les semaines, mois et saisons

· Le calendrier

· Lire  un calendrier
	


PERIODE 2  
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	SE REPERER DANS L’ESPACE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Découvrir et élaborer des représentations simples de l’espace familier

· ( La classe, l’école, le quartier, le village, la ville.)

· Comparer ces milieux familiers avec d’autres  milieux et espaces plus lointains.

· Découvrir des formes usuelles de représentation de l’espace ( photographies, cartes, mappemondes, planisphères, globe).

· 
	· 
	· Le relief, qu’est- ce que c’est

· Le climat qu’est- ce que c’est ?


	

	SE REPERER DANS LE TEMPS

	· Repérer l’alternance jour-nuit, les semaines, les mois les saisons.

· Utiliser des outils de repérage et de mesure du temps : le calendrier, l’horloge.

· Découvrir et mémoriser des repères plus éloignés dans le temps : quelques dates et personnages de l’Histoire de France.

· Prendre conscience de l’évolution des modes de vie.


	
	· Mesure du temps : l’horloge

· Aujourd’hui et autrefois
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	SE REPERER DANS L’ESPACE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Découvrir et élaborer des représentations simples de l’espace familier

· ( La classe, l’école, le quartier, le village, la ville.)

· Comparer ces milieux familiers avec d’autres  milieux et espaces plus lointains.

· Découvrir des formes usuelles de représentation de l’espace ( photographies, cartes, mappemondes, planisphères, globe).

· 
	
	· Comment regarder un paysage

· Les paysages de montagne
	

	SE REPERER DANS LE TEMPS

	· Repérer l’alternance jour-nuit, les semaines, les mois les saisons.

· Utiliser des outils de repérage et de mesure du temps : le calendrier, l’horloge.

· Découvrir et mémoriser des repères plus éloignés dans le temps : quelques dates et personnages de l’Histoire de France.

· Prendre conscience de l’évolution des modes de vie.


	
	· Des monuments et des objets

· Des images et des écrits
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	SE REPERER DANS L’ESPACE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Découvrir et élaborer des représentations simples de l’espace familier

· ( La classe, l’école, le quartier, le village, la ville.)

· Comparer ces milieux familiers avec d’autres  milieux et espaces plus lointains.

· Découvrir des formes usuelles de représentation de l’espace ( photographies, cartes, mappemondes, planisphères, globe).


	
	· Les paysages de plaines

· Les paysages côtiers 
	

	SE REPERER DANS LE TEMPS

	· Repérer l’alternance jour-nuit, les semaines, les mois les saisons.

· Utiliser des outils de repérage et de mesure du temps : le calendrier, l’horloge.

· Découvrir et mémoriser des repères plus éloignés dans le temps : quelques dates et personnages de l’Histoire de France.

· Prendre conscience de l’évolution des modes de vie.


	
	· Préserver les traces du passé

· Connaître le passé
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	SE REPERER DANS L’ESPACE 

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	· Découvrir et élaborer des représentations simples de l’espace familier

· ( La classe, l’école, le quartier, le village, la ville.)

· Comparer ces milieux familiers avec d’autres  milieux et espaces plus lointains.

· Découvrir des formes usuelles de représentation de l’espace ( photographies, cartes, mappemondes, planisphères, globe).


	
	·  Les paysages urbains

· Les paysages ruraux
	

	SE REPERER DANS LE TEMPS

	· Repérer l’alternance jour-nuit, les semaines, les mois les saisons.

· Utiliser des outils de repérage et de mesure du temps : le calendrier, l’horloge.

· Découvrir et mémoriser des repères plus éloignés dans le temps : quelques dates et personnages de l’Histoire de France.

· Prendre conscience de l’évolution des modes de vie.


	
	· De l’ordre dans le passé

· Lire une frise  du temps
	


