Programmation Mathématique -  CE1


L’apprentissage des mathématiques développe l’imagination, la rigueur et la précision ainsi que le goût du raisonnement. La connaissance des nombres et du calcul constituent des objectifs prioritaires du CE1. l’acquisition des mécanismes est associée à une intelligence de leur signification.

   PERIODE 1                                    
	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse
	
	· Mesurer des longueurs : Reporter une mesure étalon 

· (l’allumette)/

· Mesure de longueur : découverte du cm.

· Comparaison et mesure de longueur par report de l’unité

· Sommer des longueurs : le tour d’un triangle ou d’un polygone quelconque.

· Des longueurs organisées par groupes de 10 cm. (travail sur les lignes brisées)

· Monnaie : ▪ Pratiquer des échanges : 10 pièces de 1 €uro contre 1 billet de 10 €uro

· Comparer des prix.


	

	ORGANISATION ET GESTION DES DONNEES 

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.
	
	· Rechercher dans une image les informations pertinentes pour résoudre un problème.

· Comprendre ce qu’est un énoncé de problème en jugeant si des questions sont pertinentes ou non dans le contexte de cette tache.

· Schématiser un problème. Raisonner sur des points. Organiser ces points.

· Considérer différents points de vue.

· Lecture et utilisation d’un tableau à double entrée

· Comprendre une notion de multiplication


	

	GÉOMÉTRIE   - P1     

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.


	
	· Tracés à la règle et traits droits.

· Tracés à la main levée.

· Alignement et points alignés – chercher des alignements de points.

· Repérage dans l’espace de la feuille

· Reconnaître la droite de la gauche 

· Passer d’une représentation 3D au plan

· Comprendre qu’une personne dans une autre position que la sienne a un point de vue différent


	


Maths CE1    PERIODE 2 
	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	· 
	·  Monnaie : ▪ Pratiquer des échanges :  groupement avec des billets de 10 €- Comparer des prix. Additionner des €

· Comparer indirectement des longueurs

· Mesure de longueur :  le mètre 

· Mesure de longueurs : utiliser le double décimètre

· Sommer plus de 2 nombres ( mesures de longueur)

· Lire des informations dans un calendrier (date, durée)

· Lecture de l’heure : Lire des heures exactes sur une horloge à aiguilles

·  Associer des horaires à des moments de la journée

· Les masses : le gramme


	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.


	
	· Rechercher dans une image les informations pertinentes pour résoudre un problème.

· Comprendre ce qu’est un énoncé de problème en jugeant si des questions sont pertinentes ou non dans le contexte de cette tache.

· Comprendre l’expression « partage équitable »

· Rechercher des informations pour résoudre des problèmes : diverses décompositions de 100

· Comparer 3 solutions d’un problème dit de logique.

· Traiter une information négative.

· Problèmes multiplicatifs.

· Problème de partage.

· Construction géométrique.

· Comparer 3 solutions d’un problème, avec écritures arithmétiques et phrases solutions.

· Explication des erreurs.


	

	ESPACE ET GÉOMÉTRIE    -  P2  

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.


	
	· Passer d’une représentation 3D  à une représentation 2D 

· Construire mentalement un paysage à partir de la représentation schématique donnée par le plan.

· Représenter un trajet sur un plan.

· Représenter sur un plan des éléments à partir d’informations extraites d’une image. 

· Reproduction de figures sur un quadrillage

· Repérage de nœuds et déplacement sur un quadrillage

· Symétrie : compléter une figure par symétrie

· Symétrie : trouver un axe de symétrie

· Symétrie : reconnaître et construire l’axe de symétrie d’une figure en lien avec la notion de pliage

· Tracés à la règle, reproduction de figure

· Comprendre la distinction entre surface plane et non plane

· Les figures planes : des polygones.

· Comprendre que la forme d’un solide

dépend de la forme de ses surfaces

· Reproduire un dessin à partir d’éléments donnés sur papier blanc
	


Maths CE1
   PERIODE 3 
	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	
	·  Longueur :connaître le cm comme une unité conventionnelle 

·  Mesurer des lignes brisées en cm

· Calculer avec la monnaie : les centimes

·  Lecture de l’heure (2)


	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.


	
	· Rechercher dans une image les informations pertinentes pour résoudre un problème.

· Comprendre ce qu’est un énoncé de problème en jugeant si des questions sont pertinentes ou non dans le contexte de cette tache.

· Problème qui rend possibles plusieurs questions.

· Comparer 3 solutions données pour un  même problème. Expliquer les erreurs

· Répondre à des questions en utilisant un document

· Utiliser et traiter des informations dans un tableau à double entrée

·  Problèmes de comparaison, compléments, partage, multiplicatif.

·  Réunion de quantités identiques, de proportionnalité

·  Déplacements sur une ligne graduée

· Jeu du portrait ( déduction)

·  Groupements/  Compléments

·  Monnaie

·  Analyse et reproduction de figures

· étendre la notion de différence de 2 nombres à celle de différence de 2 longueurs.

· Ecrire une ou plusieurs questions pour un problème donné.


	

	ESPACE ET GÉOMÉTRIE  -  P3    

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.

	
	· Les solides : les cylindres 

· Les angles : angles quelconques et angles droits


	


   Maths CE1   PERIODE 4


	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	
	·  Longueur :  mesurer  un segment en m et en cm

·  Construire un segment de mesure donnée

milieu d’un trait droit

· Le millier : kilogramme et kilomètre

· Comprendre les relations entre 1 €uro et 100 centimes

· Calculer avec la monnaie

· Temps :  lire l’ heure. 

· Retrouver la demi-heure et  les quarts d’heures sur une horloge à aiguilles.

· Calcul d’horaires et  de durées



	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.
	
	· Rechercher dans une image les informations pertinentes pour résoudre un problème.

· Comprendre ce qu’est un énoncé de problème en jugeant si des questions sont pertinentes ou non dans le contexte de cette tache.

· Problèmes à étapes

· Rechercher l’ensemble des possibles dans une situation où plusieurs éléments sont à combiner. 

· Coordonner les 2 significations du nombre ( ordinale et cardinale).

· Utiliser et traiter des informations relatives à un « bon de commande »  

· Problèmes : lire un tableau, échanges, monnaie

· Réunion de quantités identiques

· Compléments et groupements

· Approche de la division : groupements par 2 et 5
· Résoudre un problème de partage- Moitié

· Compléments- remplir un tableau à double entrée.

· Calcul d’une durée 

· Lecture d’un emploi du temps.

· Ecrire une ou plusieurs questions pour un problème donné.

· Comparaison – Ranger des grandeurs par ordre croissant ou décroissant

· Figures planes : évaluer 3 constructions géométriques données.


	

	
ESPACE ET GÉOMÉTRIE  -  P4     


	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.


	
	· Figures planes :  les rectangles 

· L’angle droit

· Reconnaître des angles droits grâce à un gabarit

· les solides : les tétraèdres ; les pavés et les cubes

· Construction géométrique

· Milieu d’un trait droit

· Figures planes : les carrés


	


Maths CE1
     PERIODE 5

	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	
	·  Longueur : mesurer les côtés d’un polygone en cm 

·  Connaître l’unité conventionnelle, le mètre

·  Aborder la conversion 1m=100cm

·  Masses :  comparer des masses 

·  Utiliser des balances

·  Mesurer des masses en g

·  Contenances

·  Temps :  poursuivre la lecture de l’heure

·  Calcul d’horaires et de durées.

· Utilisation de la calculette


	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.
	
	· Rechercher dans une image les informations pertinentes pour résoudre un problème.

· Comprendre ce qu’est un énoncé de problème en jugeant si des questions sont pertinentes ou non dans le contexte de cette tache.

·  Résoudre un problème dans lequel il s’agit de décomposer un nombre à l’aide de deux nombres donnés

·  Faire des déductions en gérant simultanément deux contraintes

· Exploiter et traiter les informations contenues dans différents documents pour organiser une sortie

· Lecture d’un tableau et d’un graphique et exploiter et traiter les informations fournies dans un tableau

· Problèmes de réunion de quantités identiques, compléments, de monnaie, de doubles et de moitiés

· Partage et groupements

· Comparaison /Compléments

· ▪ Approche de la division ( partage équitable en 2 ou en 5, groupements )

· Logique, déduction


	

	ESPACE ET GÉOMÉTRIE   - P5     

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.
	
	· Figures planes : reconnaissances d’après une description

· Reproduction  et construction : carré, triangle, rectangle

· Reconnaître carrés et rectangles grâce à leurs propriétés

· Espace :  lire des informations sur le plan d’un espace connu

· Repérer une position sur un plan

· Le cercle ( usage du compas)


	


