Programmation Mathématique -  CE1


L’apprentissage des mathématiques développe l’imagination, la rigueur et la précision ainsi que le goût du raisonnement. La connaissance des nombres et du calcul constituent des objectifs prioritaires du CE1. l’acquisition des mécanisme est associée à une intelligence de leur signification.

   PERIODE 1                                    
	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse
	
	▪ Lire des heures exactes sur une horloge à aiguilles

▪ Associer des horaires à des moments de la journée

▪ Pratiquer des échanges : 10 pièces de 1 €uro contre 1 billet de 10 €uro

▪ Comparaison et mesure de longueur par report de l’unité
	

	ORGANISATION ET GESTION DES DONNEES 

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.
	
	▪ Résoudre des problèmes de partage équitable en 2,3,4,5 : recherche de la valeur des parts

▪ Etablir un questionnement, recueillir et traiter des informations : réaliser et traiter une enquête

▪ Faire des déductions et adapter un questionnement, dans le cadre d’un jeu du portrait

▪ Problèmes : compléments, réunion, Diminution, augmentation, double et moitié


	

	GÉOMÉTRIE   - P1     

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.


	
	▪ Repérage dans l’espace de la feuille

▪  Repérage sur un quadrillage

▪ Reconnaître la droite de la gauche

▪ Repérer des éléments dans un plan vertical ou dans l’espace de la feuille

▪ Alignement et points alignés

▪ Effectuer des tracés à la règle

▪  Reproduire des dessins sur quadrillage

▪ Repérer un objet par rapport à un autre objet de son point de vue

▪ Comprendre qu’une personne dans une autre position que la sienne a un point de vue différent

▪ Repérer une case dans un quadrillage grâce à un système de coordonnées

	


Maths CE1    PERIODE 2 
	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	· 
	▪  Comparer indirectement des longueurs

▪ Mesurer des longueurs par report d’une unité

▪ Lire des informations dans un calendrier (date, durée)

▪ Connaître une unité conventionnelle : le cm

▪ Utiliser le double décimètre


	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.


	
	▪ Chercher différentes possibilités dans une situation où plusieurs choix sont possibles

▪  Chercher plusieurs solutions pour une même question

▪ Problèmes : Ajouts, réunion, compléments,  diminution

▪ Déplacements sur une ligne graduée, 

▪ Réunion de quantités identiques, groupements par 2 ou par 5

▪ Echanges de monnaie

▪ Jeux du portrait ( déduction)

▪ Comparaison, écart

▪ Moitié

▪ Numération décimale


	

	ESPACE ET GÉOMÉTRIE    -  P2  

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.


	
	▪ Tracés à la règle, reproduction de figures
▪ Comprendre la distinction entre surface plane et non plane

▪ Les figures planes : des polygones.

▪ Comprendre que la forme d’un solide

 dépend de la forme de ses surfaces

▪ Reproduire un dessin à partir d’éléments donnés sur papier blanc
	


Maths CE1
   PERIODE 3 
	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	
	▪ Longueur :connaître le cm comme une unité conventionnelle 

▪ Mesurer des lignes brisées en cm

▪  Calculer avec la monnaie

▪ Temps : Lecture de l’heure
	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.


	
	▪ Répondre à des questions en utilisant un document

▪ Utiliser et traiter des informations dans un tableau à double entrée

▪ Problèmes de comparaison, compléments, partage, monnaie.

▪ Réunion de quantités identiques

▪ Déplacements sur une ligne graduée

▪ Jeu du portrait ( déduction)

▪ Groupements

▪ Compléments

▪ Monnaie

▪ Analyse et reproduction de figures


	

	ESPACE ET GÉOMÉTRIE  -  P3    

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.

	
	▪ Comprendre la distinction entre polygone et non polygone

▪ Figures planes : triangle, carré, rectangle

Reconnaissance d’après une description

▪ Déterminer le nombre de côtés d’un polygone

 ▪ Reconnaître triangles et quadrilatères

▪ Effectuer des tracés à la règle et à l’aide de gabarits

▪ Repérage sur quadrillage

▪ Reproduction de figures

▪ Solides


	


   Maths CE1   PERIODE 4


	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	
	▪ Longueur :  mesurer  un segment en m et en cm

▪ Construire un segment de mesure donnée

▪ Comprendre les relations entre 1 €uro et 100 centimes

▪ Calculer avec la monnaie

▪ Temps :  lire l’ heure. 

▪ Retrouver la demi-heure et  les quarts d’heures sur une horloge à aiguilles.

▪ Calcul d’horaires et  de durées



	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.
	
	▪ Problèmes à étapes

▪ Rechercher l’ensemble des possibles dans une situation où plusieurs éléments sont à combiner

▪ Utiliser et traiter des informations relatives à un « bon de commande »  

▪ Problèmes : lire un tableau, échanges, monnaie

▪ Réunion de quantités identiques

▪ Compléments et groupements

▪ Approche de la division : groupements par 2 et 5
▪ Résoudre un problème de partage

Moitié

Compléments

Durée

Comparaison

Figures planes


	

	
ESPACE ET GÉOMÉTRIE  -  P4     


	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.


	
	▪  Utiliser  le double décimètre

▪ Repérage sur quadrillage 

▪ Reproduction de figures

▪ Reproduire sur quadrillage des polygones dont les côtés sont obliques

▪ Figures planes : carrés et rectangles

▪ L’angle droit

▪ Reconnaître des angles droits grâce à un gabarit


	


Maths CE1
     PERIODE 5

	GRANDEURS ET MESURE

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités 
	

	· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de longueur ( m et cm , km et m) 

· Connaître la relation entre mètre et centimètre ; kilomètre et mètre ;

· Mesurer des segments , des distances

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de masse ( kg et g)

· Connaître la relation entre kilogramme et gramme 

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de contenance ( le litre)

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles  de temps ( heure, demi heure)

· Connaître la relation entre heure et minute 

· Utiliser un calendrier pour comparer des durées

· Apprendre et comparer comparent les unités usuelles de la monnaie ( €uro et centimes d’€uro)

· Connaître la relation entre €uro et centimes d’€uro.

· Résoudre des problèmes portant sur des longueurs, des masses, des durées ou des prix.

· Résoudre des problème de longueur et de masse


	
	 ▪ Longueur : mesurer les côtés d’un polygone en cm 

▪ Connaître l’unité conventionnelle, le mètre

▪ Aborder la conversion 1m=100cm

▪ Masses :  comparer des masses 

▪ Utiliser des balances

▪ Mesurer des masses en g

▪ Aborder une unité de masse conventionnelle : le kg

▪ Contenances

▪ Temps :  poursuivre la lecture de l’heure.

▪  Calcul d’horaires et de durées.
	

	EXPLOITATION DES DONNÉES NUMÉRIQUES

	La résolution de problèmes fait l’objet d’un apprentissage progressif et contribue à construire le sens des opérations.

Le calcul mental est pratiqué régulièrement.

L’élève utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux et graphiques.

Il organiser les informations d’un énoncé.
	
	▪ Elaborer une stratégie pour construire deux nombres dont l’écart est maximal ou minimal

▪ Résoudre un problème dans lequel il s’agit de décomposer un nombre à l’aide de deux nombres donnés

▪ Faire des déductions en gérant simultanément deux contraintes

▪ Exploiter et traiter les informations contenues dans différents documents pour organiser une sortie

▪ Lecture d’un tableau et d’un graphique et exploiter et traiter les informations fournies dans un tableau

▪ Problèmes de réunion de quantités identiques, compléments, de monnaie, de doubles et de moitiés

▪ Partage et groupements

▪ Comparaison 

▪ Compléments

▪ Approche de la division ( partage équitable en 2 ou en 5, groupements )

▪ Valeur initiale d’une quantité

▪ Logique, déduction

▪ Disposition rectangulaire d’objets

▪ Egalisation de quantités


	

	ESPACE ET GÉOMÉTRIE   - P5     

	Compétences générales et spécifiques
	
	Activités
	

	Les élèves  enrichissent leurs connaissances en matière d’orientation et de repérage.

Ils repèrent  des cases, des nœuds d’un quadrillage.

Ils utilisent des instruments et des techniques pour reproduire ou tracer des figures planes (  un carré, un rectangle, un triangle rectangle ) avec une  règle, une équerre ou  un gabarit de l’angle droit.

Ils apprennent à percevoir et reconnaître quelques relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit, axe de symétrie, égalité de longueurs.

Ils apprennent à reconnaître et à décrire des figures planes et des solides.
Ils apprennent à reconnaître, décrire, nommer quelques solides droits : cube, pavé…

Ils utilisent un vocabulaire élémentaire  spécifique.
	
	▪ Figures planes : reconnaissances d’après une description

▪  Reproduction  et construction : carré, triangle, rectangle

▪  Reconnaître carrés et rectangles grâce à leurs propriétés

▪ Symétrie : reconnaître et construire l’axe de symétrie d’une figure en lien avec la notion de pliage

▪ Espace :  lire des informations sur le plan d’un espace connu

▪ Repérer une position sur un plan


	


