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Jeu des nombres et calculs 

2 à 4 joueurs 



Carte ardoise : compte de … en …




Carte lapin : additions et soustractions



Carte as : le double de … est …




Carte ours : partages équitables



Carte étoile : qui est-ce ?





Carte toboggan : chance

Matériel :
· 1 pion par joueur de couleur différente

· 30 cartes de chaque symbole
· Des jetons de couleurs différentes

· Ardoise + feutre d’ardoise (1/joueur)

· 1 dé 

Déroulement :

Chaque joueur choisit une couleur de jetons et prend un pion.

Chaque joueur à tour de rôle lance le dé et avance d’autant de cases que de points indiqués par le dé. Le joueur prend une carte dans un des paquets (en fonction du dessin de la case où il se trouve) et réponds à la question. S’il réussit il prend 2 jetons (correspondant à sa couleur), s’il se trompe les autres joueurs essayent de répondre sur leur ardoise – s’ils trouvent la solution ils prennent 1 jeton correspondant à leur couleur.
Gagnant : 

Le gagnant est celui qui a le plus de jetons. 
Recto verso des cartes


Pour imprimer les cartes commencer par le recto (côtés avec images), ensuite les reprendre telles qu’elles sont  (la petite marge est en bas et attention que la 1ère page corresponde à la bonne 1ère consigne quand vous allez imprimer le verso) et les placer dans son imprimante la petite marge vers le haut








Savoir écrire et nommer les nombres entiers naturels  < 1000.


Écrire ou dire des suites de nombres de 10 en 10, de 100 en 100…


Comprendre la notion de dizaines et d’unités, les retrouver dans un nombre à deux chiffres, effectuer des ajouts et des retraits de dizaines et d’unités à un nombre à deux chiffres.


Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des sommes, des différences.


Calculer en ligne des suites d’opérations.


Résoudre des opérations à trous – additions et soustractions : nombres <20 et nombres « ronds » >20


Dénombrer une quantité > 100 à partir de la réalisation de paquets de 10.


Partager équitablement une quantité.











Florence Pradines – 18/01/09


